wstep

W niniejszym zbiorku zamieszczone zostaly wywiady z przedstawicielami Srodowiska
zgromadzonego wokol Konkursu Na Pasek Komiksowy rozgrywanego na forum gildii
komiksu.

Mysle (subiektywnie oceniajac), ze wywiady ulozyly sie w jaki$ obraz spotecznosci
zwigzanej z KaNaPKa, moze to by¢ pomnik dla potomnoSci i materiat dla przyszltych
badaczy. To cele jeden i dwa robienia tych wywiadow.

Cel trzy, to moja ciekawo$¢, znaczy moja che¢ nauczenia sie i dowiedzenia réznych
rzeczy. MySle, ze ciekawo$¢ zostala zaspokojona, dostalem wiele informacji, i bardzo
dziekuje wszystkim za wyrozumialo$¢ i w ogole za zgode na wywiady.

Pszren

spis tresci

Kciuq - str. 2

Vigor - str. 6
YohnJossarian - str. 10
Dariusz Hallmann - str. 18
Qczm@ - str. 20
telomateo - str. 25
piomaio - str. 32

harek - str. 35

graves - str. 39
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wywiad z komiksiarzem Kciuq

- Czes¢ Kceiugq, skad taki nick?

Hmmm... SKAD MAM TO WIEDZIEC???!!! Ojejciu przepraszam. Cholera go tam wie.
Prawdopodobnie wziat sie z tego samego miejsca z ktérego biora sie pomysly, czyli
znikad. Nie pamietam skad sie przypaletal. Ale moze to przez to akurat taki, ze mam

do$¢ specyficzne keiuki, jak zreszta wszystkie palce.

- Ostatnio kilkakrotnie wygrale$ konkurs na pasek komiksowy na gildii.

Od dawna robisz paski?

Jakas$ mi sie chyba Slepa passa przytrafila, bo jeszcze mi tak dobrze nie szlo. Od jak
dawna? W grudniu ming chyba dwa lata od kiedy zrobilem pierwszy pasek na gildie.
Jednak w dalszym ciggu nie s3 te paski na zadowalajacym poziomie, jeszcze
poszukuje wiec troche paskow pewnie jeszcze porobie. Swoja droga dziwna sprawa

z tymi paskami. Zawsze bardziej krecily mnie fabuly komiksowe, zreszta przez dtugi
czas takie wlasnie robilem i w nich sie tez czuje najlepiej. Nigdy nie przypuszczalem,
ze bede robil paski komiksowe a tu prosze. Paskami zajmuje sie niejako przypadkiem
i uznaje je jedynie za chwilowe zajecie, bo zawsze zamierzalem sie zajmowac
powaznymi, ze tak to ujme, komiksami. Paradoks polega na tym, ze mimo iz nie
traktuje ich powaznie, zrobilem wiecej paskoéw niz prawdziwych komiksow.

Stasiek! /
\ Wynies
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- Na blogu maszynufka sporo bylo absurdalnego humoru, troche
obrazania czytelnika, w ogéle ostry klimacik.

Eeee tam az takie ostre to to nie bylo. Maszynufka powstala z potrzeby posiadania
wlasnego bloga z paskami. Klimat gildii w jaki$ nieokre$lony sposéb narzucal pewien
styl moim paskom, te paski byly troche ulagodzone i bardziej konkretne. Na swoim
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blogu mogtem sobie pozwoli¢ na wszystko, nie musiatem sie nikim przejmowac,
zaczalem wiec to wykorzystywacé. Nie musialem liczy¢ na to, ze ktokolwiek zrozumie
te paski, albo stara¢ sie nie przesadza¢ z kompletnym absurdem i z tym wszystkim co
bylto niepozadane. Cho¢ z drugiej strony nie chcialem jedynie kla¢ na kazdym kroku
co sie czesto zdarza w polskim webkomiksie. Po prostu chcialem zrobi¢ bloga dla
siebie. Co do Maszynufki, to nawet fajne to bylo i sie zastanawiam czy jej nie
reaktywowaé. Mam nawet dwa odcinki do nowej serii, co§ w stylu "Krwiozerczych ryb

z jeziora atakujacych przypadkowych przechodniow" tylko inne. Ale to sie zobaczy.

- Piszesz scenariusze komiksowe (kiedys w sieci krazyl scenariusz
"Winny").

Serio krazyl w sieci czy sobie jaja robisz?! Skad ty takie rzeczy w ogole bierzesz?! Nie
no, to akurat byla tylko taka wprawka i to kompletnie nieudana. No c6z, poczatki
bywaja trudne. No ale tak, troche tego pisalem, w sumie dalej pisze. Ale napisac to
banal. Dobry scenarzysta komiksowy to nie taki ktory umie napisa¢ dobry scenariusz,
tego moze nawet kompletnie nie umie¢, dobry scenarzysta komiksowy to taki ktory
umie znalez¢ kogo$ kto by mu te wypociny narysowal. Z tym jest najwiekszy problem.
Stad tez pisalem scenariusze glownie do szuflady lub w ramach éwiczen. Jak sie juz
naucze rysowac, pewnie zupelie sam bede rysowal wszystkie komiksy. Jednak na
razie pozostaje mi rysowanie paskow i czekanie az kto$ sie wezmie za moje zakurzone,

porastajace mchem scenariusze.

- Mozesz co$ powiedzie¢ o swoim udziale w tworzeniu komiksu

Veronique 2?

To w ogole bylo dos¢ ciekawe z racji tego ze robilem komiks do serii o ktorej
kompletnie nic nie wiedzialem. Dopiero teraz nabylem pierwszy album. Jednakze
jako$ tam wywnioskowatem o co chodzi, poza tym moze dzieki temu ze nie wiem
dokladnie o co biega, uda mi sie tchna¢ troche $wiezosci w t3 serie, ale to sie zobaczy.
W kazdym razie Otusiunio napisal do mnie, ze moze bym zrobil scenariusz do
kompilacji. Poniewaz jak kto§ mnie prosi o cokolwiek co ma zwigzek z komiksem nie
mam zwyczaju odmawiaé, zgodzilem sie. Zrobilem wiec scenariusz, zreszta z tego co
mi wiadomo jako pierwszy ze wszystkich. Mijaja jakie$ 2 miesiace i nagle odzywa sie
Otusiunio. Mowi, ze przed chwila skonczyl komiks Yossariana i ze tam jest duzo tego
tekstu i ogo6lnie komiks bazuje na opisie tak samo jak moj, wiec zebym dla odmiany



zrobil co$ innego. No dobra, troche sie nabuzowalem ale robie drugi raz scenariusz
tylko inny. Tak sie akurat zlozylo, ze wpadly mi 3 pomysly do glowy jednoczesnie,
poniewaz byly do$¢ dobre, mysle sobie: A co tam, zrobie trzy scenariusze, Otusiunio
sie ucieszy, wybierze sobie ktéry mu najbardziej pasuje i wszyscy beda szczesliwi. No
to wysylam mu te 3 scenariusze a on za cholere nie umie wybraé. Przez 2 godziny
robil zeby jako$ te 3 scenariusze polaczy¢ w jedno. Wyszlo to do$¢ dziwnie z racji tego,
ze trzech scenariuszy zazwyczaj sie nie laczy, przez co wszystkiego bylo troche za duzo
i sie troche kupy nie trzymalo. No to ja méwie, ze fajnie ale troche tego wszystkiego za
duzo i nie podoba mi sie. No to Otusiunio sie niezle wkurwil . W sumie nie dziwie mu
sie, w ogole w stosunku do mnie sie wykazatl anielska cierpliwo$cia wtedy. No to ja juz
go nie chcialem denerwowac¢ po tych dwoch godzinach roboty i zabieram sie piaty raz
za ten sam tylko inny scenariusz, ale juz ostateczny. Co najlepsze w tym ostatnim
piatym scenariuszu Otusiunio i tak nani6st zmiany i zrobil to po swojemu, ale nie az
takie wielkie, wyszlo fajnie. Najwieksza roznica polega na tym ze moje zakonczenia
byly tragiczne wrecz, a on dodal od siebie happy end, zakoniczenie to jego robota. Tak
ze w rezultacie zrobilem 5 scenariuszy, czyli gdyby troche bardziej sie r6znily mozna

by z tego zrobi¢ caly nastepny albumik Veronique.

- A co robisz tak w ogoéle?

Tak w ogole to odkurzam, zmywam i wieszam pranie. W dalszym ciagu robie paski na
gildie i jak juz wspominalem jest szansa na reaktywacje maszynufki z nowa seria, ale
to sie zobaczy. Poza tym robie wiekszy komiks. Jest juz scenariusz i ma mie¢ co$ koto
30 stron. Na razie narysowalem 11 i od okolo miesiaca lezy nietkniety, ale moze sie za
niego wezme bo to takie luzno potraktowane science-fiction z pewnga doza humoru ale
jednak troche bardziej na powaznie niz to co robilem wcze$niej i ogolnie prawdziwa
fabula i powazny komiks. Mozliwe Ze otworze nastepny blog i tam go opublikuje i ze
tam w ogole bede publikowal takie rzeczy troche powazniejsze, sie zobaczy. A tak poza
komiksem to troche probuje z muzyka ale na razie mi to tak $redniawo wychodzi.



- Dziekuje za wywiad.

Aha.

http://maszynufka.blogspot.com

ol


http://maszynufka.blogspot.com/

wywiad komiksowy z Vigorem

- Czy moglbys co$ powiedzie¢ o komiksie "meta-meta'"?

meta-meta to troche akt desperacji. Zaczatem ten projekt bo od dtuzszego czasu
fantazjowalem o tym, ze napisze sobie dobry scenariusz i oprawie go dobrymi
rysunkami. Jednak czas mijal a ja prawie nic nie pisalem ani nie rysowalem i coraz
bardziej mi to zaczynalo doskwiera¢. Postanowilem wiec, ze bede robil jedng strone
dziennie i to tak zeby sie ani nie meczy¢ ani nie frustrowac. Skoro nie mialem
scenariusza rozwijalem meta-meta zupelnie intuicyjnie, z reguly to rysunki
determinowaty dialogi i narracje. Czasem wybiegalem myslg naprzod zeby
zaplanowa¢ jakie$ zwroty akcji ale nie za czesto bo improwizacja byta przyjemniejsza
i tez dawala ciekawe i zabawne efekty.

Kiedy Zta Kaseta oddawala si¢
doszczgtnie zlemu postepowaniu
S w drzwiach piwnicy pojawit sig
Pd teraz czeka s ; nasz bohater. Zjawit sietu |
juz tylko szczgscie. ' wiedziony glosem instynktu.

Tylko ze wzgledu na gnie'\fv
nie jestem w stanie czu¢ ‘
rozpaczy. .

Zajebisty byt

maj pomyst.

Gléwnym bohaterem komiksu jest Doktor, akcja zaczyna sie w momencie jego
Smierci. Doktor zwiedza Swiat pozagrobowy i spotyka inne postaci ale w wyniku
rozmaitych zwrotéw akcji wraca wiele razy do normalnego $wiata, gdzie tez spedza

troche czasu. Jest w meta-meta tez nieco retrospekcji napotkanych przez Doktora
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postaci, mozna sie dowiedzie¢ dlaczego sa w zastanej przez Doktora sytuacji. Przez
wiekszo$¢ czasu jednak akcja meta-meta jest bardzo $§mieszna i absurdalna, mysle, ze

moze sie podoba¢ ludziom z duzym poczuciem humoru i wyobraznia.

- Twoje komiksy sa freestylowe, czu¢ w nich wolnos¢

i nieschematycznosc.

To uprzejme, ze tak méwisz. Staram sie zeby moje komiksy, dtuzsze i krotsze, nie byly
nudne. Ciesze sie jesli udaje mi sie zrobi¢ co$ zarazem prostego, zabawnego

i ciekawego. Mysle, ze najgorzej dla komiksu jest kiedy jest nudny, nie ma akcji, nie
ma ciekawych postaci a nijakie dialogi ciaggna sie stronami, ogladanie czego$ takiego
jest jak kara. Wole juz komiksy ocierajace sie o porazke bo one przynajmniej maja

odwage zeby probowa¢ réznych rzeczy.

- Czesto w prezentowanych dzielach wida¢ krawedzie stron, mocno
widoczna jest faktura papieru. Minimalistyczna, ale precyzyjna kreska,
dodatkowo charakterystyczne jedno lub kilkukolorowe tla i szeryfowe
fonty w dymkach. Masz swdj styl.

Moj styl jest odbiciem mojego charakteru i mozliwosci. Nie lubie sie dlugo meczy¢
nad jednym kadrem czy rysunkiem, wiem, Ze pewne zagrania sa wystarczajace.
Rysunek, tekst i kolor co§ komunikuja, wykonczenie nawet jesli odrobine niedbale
moze mie¢ swoj urok jesli nie zaciera owego komunikatu. Troche to moze niegrzeczne

z mojej strony ale na takim my$leniu opiera sie moj styl.

- Co sadzisz o konkursach komiksowych?

Bardzo nie lubie konkursow a jednocze$nie czasem nie moge sie powstrzymac zeby
wzigé w nich udzial. Z tego co pamietam to biore udzial tylko w konkursie na pasek
komiksowy na Gildii Komiksu i czasem w bitwach komiksowych. Moze jeszcze

w jakichs$ ale nie pamietam. Z konkursami jest tak, ze z jednej strony milo jest
wygrywac ale z drugiej strony nic to nie znaczy poza tym, ze kto$§ wybral to a nie
tamto. Bo kto jest tak naprawde najlepszy? Tego nie mozna obiektywnie powiedzie¢.
Latwiej takie rzeczy w sporcie okresli¢ bo tam decyduje ilos¢ punktow, ktore sie
wlasnorecznie zdobywa albo czas w ktérym sie przebieglo jaki$ odcinek. Konkursy
komiksowe to jak konkursy na najlepszy charakter, to w zasadzie absurd.



- Co myslisz o slawie?

Mysle, ze stawa jest nienajgorsza pod warunkiem, ze idzie za nig dobra praca.
Sympatia ludzi jest wtedy uzasadniona. Problem tkwi w tym, ze ludzie obdarzaja
sympatia tez bez wiekszych powodo6w. Inni ludzie z kolei chca takiej stawy na ktéra
nie zapracowali. Sytuacja staje sie Smieszna kiedy na okolo jest pelno sympatii

a dobrej roboty nie widaé nigdzie. Do§wiadczylem mitych stow od ludzi
obserwujacych moja skromna prace i przyznaje, ze jest to pomocne i motywujace.
Czlowiek czuje, ze idzie w dobrym kierunku (albo powstaje taka iluzja przynajmniej)
a to zacheca do dalszego marszu. Jesli chodzi o mnie to przede wszystkim chcialbym
robi¢ dobre i ciekawe komiksy, jesli to by mi sie udalo to jest dla mnie jasne, ze czeka
na mnie teraz czy pozniej, taka czy inna stawa. Podstawa i tak zostaje praca

i porzadna realizacja wlasnych pomystow.

- Jakie masz dalsze plany?

Plan jest taki zeby po meta-meta zrobi¢ kolejny komiks internetowy, troche bardziej
dla mnie wymagajacy. Ponownie znajde sie w punkcie wyj$cia wiec bede musial
napisac sobie jakie$ scenariusze i zrealizowac je w solidniejszym wykonczeniu. jesli to
sie nie uda to pozostaje proza zycia. Zycie nie jest najgorsze.

- Dziekuje za rozmowe.

Przyjemno$¢ po mojej stronie.



Porrafi
Halo, tu Doktor, pangra¢ |
W czym moge pomoc?

To proste

Czy potrafig?

ez~

Doskonale w |

Pewnie jest | ¢j subtelnosci.

@‘O

pan siaby.

- Diagnoza
jest prosta.

http://meta-meta.ownlog.com
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wywiad komiksowy z YohnJossarianem

- Czytales$ paragraf 22?

Myséle, ze nietrudno sie domyslié, iz czytalem ,,Paragraf 22”. Swego czasu, gdzies tak
w okolicach szkoly éredniej byta to moja absolutnie ulubiona ksigzka, a John
Yossarian byl moim absolutnie ulubionym bohaterem. Kiedy wiec gdzie$ tam trzeba
byto wymysli¢ sobie nick, to wpisalem (jakze oryginalnie!) ,,Yossarian”, czy co§ w tym
stylu. Wiesz, to mowilo od razu o tym, co lubie czytaé i jaka postawa zyciowa wydaje
mi sie wlasciwa, i jakie mam poczucie humoru, i jeszcze to, tamto i w ogole takie cool
to bylo, ze czytam ksigzki i kazdy musi o tym wiedzie¢. Potem wpisywalem ro6zne inne
nicki i loginy, wszedzie inne. W efekcie zapominalem, gdzie jak sie nazwalem

i musialem zaklada¢ konta od nowa. Pewnego razu wpisalem juz znowu tego
JohnaYossariana, tylko, ze zamienilem miejscami pierwsze literki i tak zostalo. Zbyt
leniwy jestem, zeby to zmienié, a i w zasadzie nigdzie poza gildia komiksu sie tak nie
podpisuje (pewnie dlatego, ze nigdzie indziej sie nie udzielam, a i tam rzadko).
Uzywam zawsze mojego prawdziwego imienia i nazwiska, czyli Michat Chojnacki. Nie
widze powodu, zeby ukrywac sie za pseudonimem. Otusiunio jednak chyba
wyjatkowo nie lubi prawdziwych nazwisk i podpisal mnie wszedzie tym
YohnemJossarianem. Ale to nie szkodzi, niech bedzie. Troche to obciach, ze nie mam
jakiego$ wymys$lnego ,xiks23igrecxa”, ze nikt nie wie jak to wymowié, ale nie
przejmuje sie.
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Gdyby trafilo na inny okres mojego zycia to pewnie podpisatbym sie ,,Ravic”, bo
akurat bylbym pod wiekszym wplywem , Luku triumfalnego”, niz ,Paragrafu”, albo
np. ,Methanol”, bo tak w wieku 15 lat nazwalem swojego pierwszego krasnoluda
w poczatkach eRPGowania. Tak, ze podsumowujac. Mam kiepski nick i nie

przywiazuje sie do niego jako$ specjalnie, jesli o to pytasz.

- Podobno w trzecim albumiku o Veronique maja by¢ poruszane watki,

ktore Cie interesuja.
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Hmm. Ze niby sport, tak? Po pierwsze co$ czuje, ze kto$ zbyt serio potraktowal moja
krotka wizytowke na blogu Otusiunio. To jest tak, ze sport rzeczywiscie odgrywa w
moim zyciu bardzo wazna role, ale nie jestem ani kibicem, ani zadnym zawodowcem.
Nie ogladam na ekranie niczego poza NBA i wiekszymi imprezami, typu MS w pilce
noznej, czy 10. Wole samemu pobiegac za pitka. Pogrywam sobie troche amatorsko
w kosza, ¢wicze na silowni itd. Gram w zasadzie we wszystko, w co sie da, jesli jest
okazja. Ale nie jest to jaki$ moj konik, temat, na ktory specjalnie sie napalam. Jesli
chodzi o pisanie, to nie przyszloby mi chyba do glowy, zeby napisa¢ co$ o sporcie
(cho¢ mialem na studiach praktyki w pewnym dzienniku sportowym i sporo tam
naskrobalem). Jesli jednak Otusiunio i Ty robicie Veronique na sportowo, to bedzie

na sportowo z mojej strony. Ja napisze na kazdy temat.

- Jak w ogodle podszedles do tematu Veronique? Jaka wedlug Ciebie jest

rola inspiracji, wsparcia, w Zyciu artysty?

Nigdy o tym nie my$lalem. Odpowiem tak (i pewnie palne jakie$ glupstwo

z po$piechu i braku miejsca): rola inspiracji w zyciu artysty jest mocno przeceniana,
zwlaszceza w literaturze (wylaczajac poezje). Moim zdaniem, jesli kto$ czeka na muze,
inspiracje, potrzebuje ciagltego natchnienia, zeby tworzy¢, to zbyt wiele nie stworzy.
Wyobraznia, umiejetno$é wlaczenia guzika ,czas pisania”, warsztat — to sa rzeczy,
ktore naprawde sie licza. Jednak artysta to czlowiek, ktory posiada pewien zespo6t
cech, dzieki ktérym postrzega Swiat w sposob nieco odmienny, dlatego mozna
powiedzie¢, ze potrafi on sam szukaé sobie inspiracji w pozornie zwyczajnych
rzeczach. Tak ,na zawolanie”, a takze wtedy, kiedy tego wcale nie chce. Inaczej ma sie
pewnie rzecz w fotografii, malarstwie (tam Modigliani moze po raz dwudziesty
malowac swoja Jeanie itd.), ale tez w poezji, gdzie czesciej spada pewnie na tworce
niesamowito$¢ jakas, ktéra zmusza go, by ja opowiedzial. Bardzo czesto dochodzi
jednak do sytuacji, gdzie kto§ mowi: zréb to i to, masz tyle i tyle czasu. I choéby temat
byt artyScie obcy, to, jesli jest on dobry w tym, co robi, to podola i stworzy co$
dobrego.

Moje podejscie do Veronique. Hmm. Sam nie wiem. Ja nie umiem rysowaé. Otusiunio
umie. Dlatego nie mialo dla mnie znaczenia, czy jest Veroniqe czy cykl o walkach
kogutow. Scenarzysta bez rysownika nie zaistnieje. Po prostu dostosowalem sie do
was. Wiedzialem, ze ma by¢ tam o kobiecie w takim a takim charakterze. Punktem
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wyjscia (jak zawsze, kiedy pisze jakis scenariusz komiksowy pod konkretnego
rysownika) byla kreska Otusiunio. Zadalem sobie pytanie: ,,co pasuje do jego stylu?”
Pierwszym, co wpadlo mi do glowy byl manekin, a potem to juz sie samo ulozylo. Jego
kreska zdeterminowala spos6b opowiedzenia tej historii, taki, a nie inny doboér stow.
To tez jest sposéb na grozbe rozczarowania. Jesli pisze co$ pod czyjas kreske, to male
jest ryzyko, ze efekt nie bedzie mi sie podoba¢. Inaczej wyglada to, kiedy mam $wietny
scenariusz, a potem szukam dla niego rysownika i juz po pierwszych planszach krew

mnie zalewa. Zawsze wole wiedzie¢ dla kogo pisze.

A teraz taka dygresja.

Nierysujacy scenarzy$ci maja naprawde ciezko. Tak to juz niestety jest, ze jak kto$
skonczyt ASP i potrafi rysowaé, to automatycznie uznaje, ze potrafi tez pisa¢ (cho¢ to
sie tez oczywiScie nie wyklucza). I fajnie, kazdy chce robi¢ to, co jemu chodzi po
glowie, tylko, ze w efekcie otrzymujemy wiele dobrze narysowanych komiksow, lecz

o kiepskich scenariuszach. Niewielu ludziom chce sie rysowa¢ czyje$ pomysly.
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Ja na szcze$cie trafilem na paru ludzi, z ktérymi §wietnie sie pracuje, przede
wszystkim Jakub Grochola (ktory bedzie wielki w niedlugim czasie, szczerze w to
wierze, i z ktérym zabieramy sie wspolnie za duza rzecz w niedlugim czasie.
Powiedzialem to publicznie, nie mozesz sie teraz wycofac.) i Otusiunio wlasnie. Brak
mi jeszcze kogo$, z kim moglbym sie wyzy¢ i zrobi¢ rasowa jatke. Swego czasu
zaczalem co$ tam z panem PumsX, ktory moglby pieknie nasieka¢ mi miesa, ale

wyszlo tak, ze wyszly tylko 3 plansze.
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Z Otusiuniem wspolpracuje sie $wietnie. Tempo, w jakim rysuje, jego entuzjazm, chec
probowania sie wszedzie i zawsze sg onieSmielajace. Zaczelo nam sie dobrze, mam
nadzieje, ze dalej bedzie jeszcze lepiej. Jego kreska jest bardzo specyficzna i narzuca
spore ograniczenia dla mnie, jako scenarzysty, jednak daje tez historii duze
mozliwo$ci by odrealnila sie w sposéb wiarygodny. Poza Veronique probujemy sie tez
obecnie zmierzy¢ z innymi tematami. Mys$le, ze efekty niedlugo. Mimo jego
nieobliczalno$ci nie mam nigdy watpliwosci w to, ze efekt bedzie dobry, cho¢ on sam
zawsze przeprasza i upewnia sie piec razy, ze wszystko sie podoba. Podoba sie Otu,

naprawde.

- Gdzie mozna znalez¢ Twoje prace?

No wlaénie! Gdzie? Ze mnie dupa jest, nie komiksiarz. Zaczynam dopiero, do tego
powoli bardzo. Ciezko mnie znaleZ¢, bo nie mam zadnego bloga, konta na serwisach
z galeriami itp. Nawet facebooka i naszej klasy nie mam. GG mam stare takie,

pomaranczowe.

Na razie jedynie jakie$ tam niespecjalnie wysokich lotow rysowanki na gildii — na
konkurs na pasek wysylane. Poza tym oczywiécie Veronique. No i wydane dopiero co
~-Morowe panny”, gdzie zeSmy z J. Grochola powymiatali (on powymiatal). Poza tym
jeszcze 3 plansze w czyms, ale nie powinienem o tym mowié, bo to Scile tajne. Ale za
to w niedalekiej przysztoSci szykuje sie by¢ moze pare publikacji, catkiem fajne prace
na konkursy poszly, no i dwa takie projekty, ktére (mam nadzieje) powinny wypali¢,
w zwigzku z czym moze bedzie niezle. Acha, no i bylo kiedy$ co$ takiego, ze pisalem
komus$ dwa krotkie scenariusze do pewnego magazynu mlodziezowego. Ale czy to

poszto w ogdble do druku, to do dzi$§ nie wiem.

Na razie jednak to tak naprawde nie zastluguje, zeby ktokolwiek robit ze mna wywiad
na temat dzialalnos$ci komiksowej (niekomiksowego talatajstwa tam troche lata po

Swiecie, od artykulow o wodociagach po opowiadania hard-porno). Z drugiej strony,
kiedy bede juz wielki i po moj autograf ludzie beda na festiwalach sta¢ po 2 godziny,

to pamietaj, ze swego pierwszego wywiadu udzielilem wlasnie tobie.
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- Dziekuje za wywiad.

Ja roéwniez dziekuje, panie pszrenie. I jednocze$nie apeluje: RYSOWNICY-
AMATORZY (i profesjonaliéci)! RYSUJCIE KOMIKSY! NAJLEPIEJ DO MOICH
SCENARIUSZY! SCENARZYSTA-DZIWKA (napisze wszystko i jeszcze podziekuje)
ZAPRASZA! Dorzucam tez jakie$ plansze, o ktore prosile$. Narysowane sa przez

PumsXa, mysle, zZe sie nie obrazi, wraz z moim szkicem€do tej panszy. Go$¢ ma
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power w lapie, moze zacheci go to do dalszego kiedys$ rysowania. Jakbym byt Vertigo,
to bym go zatrudnil.
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wywiad o komiksach z Dariuszem Hallmannem

- Co lubisz?

Opowiesci. Te komiksowe faworyzuje, bo szybko sie je czyta. :) Chociaz ostatnio
komiksy zeszly na dalszy plan, poniewaz zakochalem sie w "Swiecie Dysku"
Pratchetta. Pratchett to fenomenalny pisarz, humorysta i postmodernista. No

i dziekujmy Niebiosom za Piotra W. Cholewe. Zreszta my, fani komiksu,
zawdzieczamy mu przeciez kapitalnie brzmigce kwestie w "Calvinie i Hobbesie". Mam
nadzieje, ze kiedy$ Bill Watterson wezmie udzial w gildiowym Konkursie na Pasek
Komiksowy z jakim$ oryginalnym stripem, a Cholewa bez oporéw zgodzi sie to

przettumaczyc. :)
- Czym sie kierujesz, glosujac w Konkursie na Pasek Komiksowy?

Admiracja dla sztuki komiksowej i poczuciem patriotycznego obowiazku, bo Forum
Gildii to moja internetowa ojczyzna. :) W konkursie widzialem wiele ciekawych
rzeczy, sprawia mi przyjemno$¢ poddawanie analizie tych impresji na zadany temat,
lubie taki zwrotny impuls, ktéry powoduje miedzy innymi, ze w pewnym sensie czuje
sie przedtuzeniem artystycznych wypowiedzi, dopeliajac je moja recepcja. Moze to
zabrzmialo pyszalkowato, ale staram sie jedynie by¢ odpowiedzialnym odbiorca. :)

- Dzialasz jako recenzent. Gdzie publikujesz?

Dzialalem, i to sporadycznie. Ale w zwigzku z tym, ze kurs franka szwajcarskiego
roénie i coraz trudniej wysupla¢ mi fundusze na komiksy, odpowiedzialem na
ogloszenie Alei Komiksu i bede pisal dla nich recenzje komiksow, ktére dotrg do mnie
jako egzemplarze recenzenckie. :)

- Jaka byla Twoja najbardziej krytyczna recenzja?

Dotyczyla "Batmana i syna". Kuba Oleksak dal ja do "SPLOTU". Miala tytul "Wyrodny
komiks". Pamietam, ze krecilem nosem na efekt konicowy, bo korekta i redaktor
troche namieszali w tekscie.

- Czy mozna Ci podsyla¢ do recenzji ziny?
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Jezeli kto$ nie boi sie ryzyka... :) Zindw praktycznie nie czytam, bo sie o nie nie
staram — to kwestia pewnych priorytetow. Gdybym jednak zostat zaszczycony
otrzymaniem jakiego$ zina, na pewno podszedibym do niego z czytelniczym

zainteresowaniem i uczciwoscig.

- Czy tworzysz komiksy?

Nie. Gdybym tworzyl komiksy, mialbym jeszcze mniej czasu na wchlanianie

opowiesci. :)

- Czy mozesz cos$ powiedziec o jakims ciekawym ostatnio przeczytanym
komiksie?

49. tom "Naruto" to wreszcie wyjscie tej serii z do$¢ dtugiej zapasSci. Pojawilo sie sporo
napiecia, wszystko chyba zmierza ku emocjonujacemu finalowi... Po nastepna cze$¢
siegne naprawde z ekscytacja, a nie dlatego, ze mi corka kaze... :)

- Dziekuje za wywiad.

Ja réwniez dziekuje. To co, sprobujemy namoéwié Billa Wattersona do udziatu

w konkursie?
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Qczm@ - wywiad o komiksach

- Co sadzisz o scenie politycznej na Ukrainie?

To samo co o kazdej innej scenie politycznej, zawsze znajdzie sie tam co$ z czego
mozna zrobi¢ w miare przyzwoity paskowy komentarz, a przy sprzyjajacych wiatrach
zamieni¢ w kupe $miechu. Domyslam sie jednak ze chcialby$ poznaé geneze mojego
nicka ktory niefortunnie dziele z niejakim Leonidem. Nie jest to nick, ktory bym dla
siebie wybrala, tak mnie przezywano w szkole bo mam na nazwisko Kuczminska, tego
raczej nie mogltam zmienié¢. Zamienilam natomiast ,,K” na ,Q”i,a” na ,@” i teraz nick
jest bardziej moj. Dziadek Alosza zawsze powtarzal, ze jak sie nie ma co sie lubi, to sie
lubi co sie ma. Ta maksyma towarzyszy mi do dzi$ i czyni zycie znacznie ciekawszym.
Bo rzadko dostajemy dokladnie to czego chcemy, ale czesto dostajemy co$ co mozemy
do tych oczekiwan dostosowac a przynajmniej zblizyc.

- Jak wygladala Twoja dotychczasowa droga tworcza?

Moja droga tworcza wyhodowala juz nie malg brode, i na co dzien nie dotyczy
bezposérednio komiksu, cho¢ czesto sie o niego ociera. Komiks to moj zawor
bezpieczenstwa, co$ dzieki czemu odprowadzam nagromadzone emocje. Medium,
ktore daje okazje wypowiedziec sie niejednokrotnie ostrzej niz gdybym miala to

zrobi¢ osobis$cie.

Zaczelo sie chyba od przerysowywania Fido Dido z puszek 7up'a. Potem rysowalam
juz Fido w swoich wlasnych aranzacjach, to w polaczeniu z manig rozkrecania
wszystkich matych urzadzen elektronicznych w celu przeksztalcenia ich na rézne nie
zawsze dzialajace obiekty, sprawilo ze zamiast na ekonomie udalam sie na ASP

a Katowicach, kierunek wzornictwo przemyslowe.

Mimo zZe na zajeciach z malarstwa i rysunku Fido Dido furory juz nie robil, to
w innych dyscyplinach poradzilam sobie calkiem nieZle, co w gruncie rzeczy zawazyto
na tym czym sie zajmuje dzisiaj. Czyli lebdizajnem nie myli¢ z fryzjerstwem, jak mi to

wychodzi mozna zobaczy¢ pod adresem: www.field5.com

Po studiach mialam ambitny plan zeby rysowa¢ komiksy, niestety okazalo sie ze

rysowac nie umiem, no przynajmniej nie tak dobrze zeby narysowac¢ komiks, zrobitam
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kilka plansz do scenariusza na podstawie swojego opowiadania i wrzucitam na
digart.pl, ale fajnych bylo tylko kilka kadrow i chyba sie zniechecitam. Siegnelam
wtedy po co$ co szlo mi znacznie lepiej czyli grafike 3d, i tak narodzili sie DebilM

i EWILTUIN (www.debiliewil.pl), Co jaki$ czas robie tematyczng serie w D i E zeby
urozmaici¢ (szumnie to nazwe) fabule. Na przyktad obecnie jest to parodia filmow

o tematyce ,zwiewam z pierdla”, ktéra powoli ma sie ku koncowi, a w zanadrzu czeka
juz inna historia ktora zatrzesie Swiatem Debila i Ewila, wiecej nie powiem, zeby nie
psu¢ zabawy. POLECAM! Kazdy czytelnik mile widziany, w razie czego przekupie
tisiurtem:-). Jednocze$nie caly czas co$ dtubie i w miare mozliwo$ci umieszczam

w sieci, glownie na digarcie i behance.
Swego czasu zdarzylo mi sie nawet kilka paskow ktore zostaly opublikowane

w Antologii paskow komiksowych Daniela Gizickiego, na rysunku ponizej no
1 KaNaPka :)
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- Mialas$ niezly debiut na KaNaPce, wygrana w pierwszym podejSciu. Jako
swieza osobe chcialbym Cie zapytacé, co czulas, wrzucajac pasek, a potem

glosujac, obserwujac ksztaltowanie sie wynikow?

Po pierwsze kompletnie sie nie spodziewalam wygranej, pomyslt na pasek do KaNaPki
wpadl mi wlasciwie w sekundzie w ktérej zobaczylam temat rzeczonej edycji. Nawet

sie specjalnie nie zastanowilam czy to jest $mieszne, poniewaz im wiecej sie
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zastanawiam tym mniej Smieszne mi sie wydaja moje pomysly. To jest troche tak jak
jechanie na rowerze z zamknietymi oczami, a nuz sie uda :-) Ja to nazywam
paskowanie ekstremalne ehehehe. O konkursie dowiedzialam sie praktycznie w dniu
rejestracji na forum i prawde méwigc nie liczylam na to ze ktos sie pochyli nad moim
paskiem, czasem trudno przebi¢ sie przez istniejace juz kliki, tym wieksze bylo moje
zaskoczenie. Oczywiscie w trakcie glosowania cieszylam sie kazdym zdobytym
glosem, moje ego mialo dzien dziecka w tym dniu :-) Dzisiaj tez ma bo pierwszy raz
udzielam wywiadu. Generalnie od KaNaPki chodze dumna jak paw. Tym bardziej, ze
robienie tego paska sprawilo mi bardzo duzo frajdy, bo juz dawno nie robilam czego$
w tym stylu. Dla mnie to podwdjna wygrana i na pewno jeszcze nie raz wezme udzial
w KaNaPce.

- Jak tworzysz?

W teorii jakos$ tak sie zlozylo ze komiksy robie sama, choé nie ukrywam, ze
chcialabym kiedys zrobi¢ komiks w kooperacji z kim$ kto na przyklad §wietnie rysuje,
w praktyce caly §wiat mi pomaga, od pomystu na fabule (pozdrawiam kokersa :-) ) po

inspiracje graficzne :-)

Oproécz Debila i Ewila ktorych robie w 3d, nie mam wiasnej charakterystycznej
techniki, wla$ciwie lapie sie tego co akurat mam pod reka byle by przedstawi¢ to co
chce powiedzieé. Caly czas czekam na ol$nienie, ze wezme narzedzie i wyjdzie ze mnie

jaki$ Picasso lub inny Michatl Aniol, ale pdki co bazgram czym popadnie.

Zazdroszcze tym co $wietnie rysuja, biora otowek, robia szybki szkic a potem
wypelniaja to nienaganng kreska tuszem. Moje komiksy w ten sposob rysowane

pozostawiaja wiele do zyczenia.

Ale podobno jak sie co$ robi dostatecznie dlugo i wytrwale to jest szansa na

mistrzostwo i tej mysli sie trzymam :-)

- Po czym poznac¢ autentyczng sztuke?

W moim mniemaniu autentyczna sztuka to ta ktora zostaje w czlowieku i odbija sie
echem w jego p6zniejszym zyciu. Jaki$ czas temu przeczytalam ksiazke ktéra trudno

byto by nazwaé wybitnym dzielem, a mimo to czesto do niej wracalam mys$lami i stale
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przypominaja mi sie jej fragmenty czy klimat. Podobnie mam z filmami, czesto
ogladam filmy klasy b, i do niektorych wracam kilkakrotnie, podczas gdy do tych
oskarowych rzadko lub wcale. To samo tyczy sie obrazéw, grafiki, muzyki, etc. Taki
chyba jest caly koncept sztuki, by oddzialywa¢ na ludzi. Najbardziej autentyczne

dziela sprawiaja ze juz nie jesteSmy tacy sami, a cala reszta to tylko sztuka dla sztuki.
- Dziekuje za wywiad.

Ja rowniez i polecam sie na przyszto$é :-)
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telomateo - wywiad o komiksach

- Jaki jest Tw@gj przepis na dobra kanapke?

Grunt to dobrze przemysleé sprawe. To nie zawsze jednak wychodzi. Zwykle wyglada
to tak, ze zapisuje hasla, krotkie notki r6znych pomystéw. Z nich wybieram ten, ktory
wydaje mi sie najlepszy. Czasami taki pomyst tli juz sie gdzie$ podéwiadomie. Ponoé
najlepsze pomysly powstaja spontanicznie, dlatego staram sie trzymac pierwszej
mysli. Nie zawsze jednak podstawowy pomyst wypala, bo nie do konca wiem jak go
ugryz¢, aby ciekawie go poda¢. Czasami tez wystepuja pewne ograniczenia techniczne,
czasowe, checiowe... Nastepnie ustalam w ilu kadrach sie zmieszcze - cztery to czesto
za malo przewaznie :) co na nich bedzie, uklad. P6zniej szkic otowkiem, kreska
cienkopisami i kolor tabletem, jesli sie na niego zdecyduje. Taka kanapke serwuje. Nie
smakuje ona kazdemu. Mam jednak, ze sie tak wyraze wewnetrzng potrzebe, aby
przygotowywac je coraz lepsze :)
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' srODYCZE

NIC CO StODKIE
NIE JEST M
OBCE..

Ten jest
fantazjq na temat mojego strachu przed ogromnosciq brzucha i calym zlochorébstwem, ktére sie za

tym kryje. Generalnie martwi mnie marnos$é naszych ciatek i chyba to najbardziej chciatem pokazaé.

- Malujesz, rysujesz, fotografujesz - jakie masz podejScie do
poszczegolnych dziedzin sztuki?

Zaczne moze od tego, ze rysowanie, operowanie kreska jest mi najblizsze. Sam lubie
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najbardziej za pomoca tej techniki tworzy¢ oraz najwieksze wrazenie robig na mnie
wladnie rysowane prace, szczegolnie komiksy. Kartka papieru i ‘przedmiot’ stawiajacy
linie s tym ,,co tygrysy lubig najbardziej” :) Kolor traktuje jako dodatek, gdy chce co$
wyrdzni¢ lub po prostu wykorzystac tablet, ktory przeciez nie jest kurzolapem. Mam
Swiadomos¢, ze prace kolorowe sg bardziej przyswajalne i to tez jest powdd mojego

traktowania ich nim wiasnie.

Aparat najczeSciej uzywam na wyjazdach. To wtedy jest okazja do jego uzycia.
Najbardziej lubuje sie w makrofotografii oraz fotografii abstrakcyjne;j. Jaki$ czas temu
zakupitem sobie obiektyw portretowy 50mm i wlasciwie nie zmieniam go. Do makro
uzywam ‘profesjonalniejszego’ szkla powiekszajacego. Nim szukam ciekawych

elementow, takich, ktore widzimy, ale ktérych nie rejestrujemy.

Tak naprawde kazde ,,dobre” zdjecie robi na mnie wrazenie. Na ten przyklad, kto$
kiedy$ sfotografowat trzy ‘pelzaki’, ktore szty w rzadku. Kazdy z nich przyjal taka
pozycje, ze zobaczylem tam pochod festynowy, radosny, ze $piewem. A takie niby nic.
Robie takze zdjecia, ktérych p6zniej uzywam jako tekstur. Mam juz ich spora
kolekcje.

Malowanie, nakladanie koloréw jest dla mnie trudne, nieco monotonne. Wymaga to
duzej pracy i wiedzy na temat ukladania sie koloréw, aby wiernie odwzorowaé
rzeczywisto$¢. Staram sie dlatego odwzorowac ja niewiernie, ale ciekawie. Na tym

poletku mam jeszcze wiele do nadrobienia.

Prace malarskie w rekach sprawnie postugujacej sie kolorem osoby sa niesamowite.
Widzialem kiedy$ na zywo obraz ‘Nec mergitur’ i zrobil na mnie ogromne wrazenie.
Realnie oddanymi portretami, widoczkami juz sie jednak nie zachwycam. Wole
dziela, w ktorych bohaterem jest ciekawie potozony kolor lub nadaje on klimat
obrazowi. I dla mnie nie musi on wiernie odwzorowywac rzeczywistosSci. Ciekawy,

inny wydaje sie lepszy.

- Twoje ufoki ukazaly sie w ""halabale". Co mozesz powiedzieé o ufokach,

i o publikowaniu w zinach w ogéle?

Ufopatologia byta dzielem przypadku. My$la przewodnia ‘hatabaly’ bylo
‘zniesmaczenie’. Zaproponowalem, ze moge zrobi¢ komiks o ufokach, ktérzy beda
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duzo wulgaryzowac i spodobalo sie. Organizatorem akcji jest Jan 'Skarza' Skarzynski.
I bardzo dobrze sprawitl sie w tej roli. Co nieco o gazetce mozna poczytac tu:
http://komiks.nast.pl/nowosci/15270/Halabala-gazetka-z-komiksami i tu:
http://ziniol.blogspot.com/2011/03/haabaa-gazetka-z-komiksami.html

Ufopatologia byla sponsorowana przez zycie. Sa to moje obserwacje z lat
wezesniejszych, ale i w sumie aktualnych. Nie trudno teraz o takie wydarzenia.
Zbieznos¢ nazwisk przypadkowa. Calo$¢ nieco podkoloryzowalem. Nie jest to material
dla dzieci co mogtaby sugerowac¢ okladka. Zin rozdawaliSmy na Komiksowej
Warszawie szcze$liwcom, ktorzy akurat tam przebywali. I to wlasciwie moje jedyne
styczno$ci z zinem jako takim. Tak sobie mySle, ze publikowanie w zinie ma swoj

‘czar’, a juz na pewno rozni sie od publikowania na blogu ;)

- "Rozbitek" rzadzil! Inne Twoje komiksy gdzie wykorzystale$ plasteline,

tez!

Byl taki okres, ze wiekszo$¢ rzeczy wlasnie w takiej technice staralem sie tworzyc.
Czasami, przynajmniej na chwile (raz czy dwa) mam ochote wrocié¢ do niej, ale.. chyba
bardziej odpowiada mi rysowanie i jego nieograniczono$¢ w realizacji pomystéw, no
chyba, ze warsztatowa. Przyznam szczerze, ze mialem sporo uciechy przy zabawie z
plasteling. Proces tworzenia takiego komiksu byt nieco dluzszy niz przy bardziej
tradycyjnych technikach. Bylo to tak: pomysl, szkic kadréw, szkice postaci, wykonanie
ich modeli w plastelinie (ich domem byta lodéwka, byli dzieki temu lepszymi
aktorami), ustawianie sceny, kilka réznych ujeé¢ aparatem, eksport zdje¢ na komputer,
wybor najlepszych, poukladanie, wstawienie tekstu, dodanie tla, tekstur, czasami

fotomontaz, ramka, podpis i prezentacja w necie. Ciezko bedzie do tego wrocic.

- Jakie inne komiksy robisz?

Gléwnie na konkursy. Wystartowalem w zesztym roku na MFK w Lodzi, ale
marniutko. W tym roku tez planuje. Aktualnie robie komiks do wiersza Mirona
Bialoszewskiego na konkurs
http://www.facebook.com/event.php?eid=218465688181732. Myslalem zeby wzigé
udzial w konkursie na komiks ekonomiczny, ale nie udalo sie. Takie konkursowe
zdarzenia motywuja mnie do pracy. Nagroda dla mnie jest juz sama produkcja i jej
efekt. To takie cegielki warsztatowe. Kazda praca uczy mnie czego$ nowego,
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najczesciej jakich bledéw nie popekniac ;)

Czasami tez zdarza sie, ze zrealizuje jeden ze swoich pomyslow, scenariuszy od tak dla
czystej przyjemnosci. Lubie pézniej poczyta¢ komentarze, ale niestety nie czesto mam
taka okazje. Moze to jest tez powdd, dla ktérego biore udzial w konkursach — jakas
wykladnia tego gdzie jestem aktualnie. A i s jeszcze bitwykomiksowe.pl. Portal mial
dluzsza przerwe, podobnie jak ja. Trzeba bedzie sie przeprosi¢ z nimi. Tam, jak na
internet, mozna calkiem sporo przeczyta¢ o swoich tworach. Tylko te wpierw trzeba...

stworzy¢ :)
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Samotno$é mnie smuci, ale jednoczesnie
Jjest w jakis sposob przyciqgajqca, najbardziej chyba jej powdd, bo ten przewaznie nie jest blahy.
Poza tym te momenty kiedy czlowiek jest sam ze sobgq, jesli sie oczywiscie potrafi z tego korzystad,

potrafiq byé¢ konstruktywne, ciekawe, refleksyjne. Chyba po prostu lubie czasami poprzebywaé sam
ze sobq.

- Jaki jest Twoj przepis na dobry komiks?
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Mysle, ze podobny jak na kanapke. Przede wszystkim pomysl, ale taki skutecznie
przekuty na scenariusz. I tak sobie mysle, ze miewam z tym problemy. Chcialbym
kiedy$ zrobi¢ porzadny komiks, w ktorym oprocz klasycznego przebiegu (ciekawej)
akcji oraz przynajmniej przyzwoitych i na jednym poziomie ilustracji bedzie jeszcze
gars$¢ rzeczy refleksyjnych, moze ‘moratkow’. Generalnie zeby nie byl do przeczytania

i zapomnienia. I tak powoli sie do tego zbieram.

Wybierajac komiks do przeczytania (na ten przyklad w sklepie ;) szukam przede
wszystkim ciekawej historii, innej, nietuzinkowe;j z takimi samymi rysunkami.
Przewaznie realistyczna kreska lekko odsuwa mnie od zakupu. Lubie komiksy,
ktoérych autor zaproponowat ciekawe rozwigzanie graficzne. Wychowalem sie na
Spider-man’ach, Yans’ach ale teraz juz tylko z sentymentu i na chwile do nich
wracam. Generalnie lubie dobre komiksy, bo sa dobre i komiksowe. A i uwazam, ze
komiks powinien by¢ bardziej popularny. W rozmowach ze znajomymi czesto
zauwazam, ze dla nich komiks to tylko to co mozna kupi¢ w salonach prasowych.

O poteznych produkcjach nie maja pojecia. Gdy pokazuje im moje perelki w zbiorze,

dziwuja sie przeogromnie :D
- Dziekuje za wywiad.
I ja dziekuje. Catkiem zgrabne te pytania Pan wymyslil. I mam nadzieje, ze uda Ci sie

przeprowadzi¢ jeszcze 'pare’ wywiadéw. Moze powstac z tego ciekawy material. Temu

kibicuje :)
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pioma10 - wywiad o komiksach

- W konkursie na pasek komiksowy od czasu do czasu pojawiaja sie osoby
nie udzielajace sie na forum, tylko oddajace glos i znikajace. Ty co
prawda wypowiadasz sie, i od dawna juz w konkursie bierzesz udzial, ale
przez chwile krazyly plotki, ze to tylko fikcyjne konto. W sumie niewiele

o Tobie wiadomo, a moze warto by to zmienic¢ :). Czy méglbys powiedzie¢

coS$ o sobie?

Wiec tak... urodzilem sie blisko 30 lat temu... cho¢ to chyba matlo interesujace
(przynajmniej dla innych)... wiec moze o komiksach. Pierwszy swoj komiks dostalem
od taty i byly to "Skarby Mirmita" Janusza Christy (ktérego uwazam osobiécie za
najwybitniejszego polskiego tworce komiksowego - gdyby urodzilby sie on po drugiej
stronie "Zelaznej kurtyny" bylby jednym z najwybitniejszych tworcow europejskich).
Po6zniej byl Asteriks i komiksy TM-Semic itd. Najchetniej czytalbym wszystko i
kupowal wszystko, ale skoro nie posiadam wlasnej mennicy to w chwili obecnej
najbardziej interesuja mnie komiksy sensacyjne (ktore sie w Polsce nie sprzedaja),

a przede wszystkim europejskie sensacyjne - dla mnie osobiscie z wydanych w Polsce
podobaly sie najbardziej m.in. "W kregu podejrzen”, "Frank Lincoln", "Largo Winch"
itp. Z amerykanskich tworcow cenie Grega Rucke. OczywiScie nie sama sensacjg

czlowiek zyje, wiec kupuje i czytam rozne komiksy.

- Przepraszam za to pierwsze pytanie. Kontynuujac bardziej
merytorycznie: jak wyglada Twoja "mapa Swiata komikso6w"? Czy
pochodzenie autora komiksu z konkretnego kraju ma dla Ciebie

znaczenie?

Dla mnie nie ma najmniejszego znaczenia skad sga tworcy komikéw. Czytalem
komiksy naszych wschodnich, zachodnich i potudniowych sgsiadow, komiksy
francuskie, wloskie, hiszpanskie, japonskie, amerykanskie i inne. Kazdy czytelnik
przeciez znajdzie co$ co mu sie spodoba. Ja z racji tego ze znam tylko jezyk polski
ijezyk angielski jestem ograniczony do komiks6w wydanych w tych jezykach, inne
moge sobie co najwyzej poogladac (co robie).

- Co sadzisz o roznych formach publikacji komiksow?
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Ja jestem zwolennikiem wersji papierowej (lubie "czu¢" zapach farby drukarskiej), ale
inne formy mnie osobiScie nie przeszkadzaja. Wazne zeby "byl" pomyst na komiks,

a wtedy jego forma nie ma dla mnie najmniejszego znaczenia.

- Jak powinien wyglada¢ dobry komiks z komiksiarzem?

Odpowiem moze jaki powinien by¢ dla mnie dobry komiks: jak najmniej wtorny.
Wiem, ze wymysli¢ co$§ nowego w obecnych czasach jest niezwykle trudno, wiec
wtornos$¢ (w kazdej dziedzinie) mnie nie zaskakuje, ale lubie gdy twoérca tego komiksu
stara sie przedstawi¢ swoj pomyst w sposob, ktory wzbudzi we mnie jakie$ uczucia np.
zdumienie nad tym jak dany pomyst moze by¢ zaskakujaco przedstawiony. Kto
okresla, ze komiks jest dobry, czy tez nawet wybitny? Ilo$¢ sprzedanych egzemplarzy?
Ilo$¢ krajow w ktorych zostal on wydany? Dla mnie dobry komiks jest czyms$, o czym
nie zapomne 5 minut po odlozeniu, o czym moge porozmawiac¢ np. z jego tworca

(o tym co chcial w nim przedstawic), czy z innym czytelnikiem (o tym jak on go

zrozumiat).

- Ale numer, w poprzednim pytaniu pomylily mi sie slowa, zamiast
"komiks", chcialem zapyta¢ o "wywiad". To moze ogolnie zapytam, co
sadzisz o takich rzeczach, jak recenzje, wywiady, w ogoéle teksty

o komiksach?

Jestem jak najbardziej za. Dzieki temu widze jakie na dany komiks, na dany temat
maja poglady inni czytelnicy, recenzenci. Kazdy ma prawo do wyrazenia swojej opinii,
a dzieki temu wydawcy (ktorym jak sadze tez zdarza sie zajrze¢ na rézne fora,
przeczyta¢ recenzje) majq poglad na to jakie komiksy moga sie w Polsce dobrze
sprzedawac. OczywiScie nie zawsze teksty o komiksach sa odzwierciedleniem opinii
ogohy, ale to zawsze coS. Ja rowniez dzieki recenzjom moge pomoc sobie podjac
decyzje jaki komiks jest wart zakupu. Zawsze podobaly mi sie wywiady z tworcami
komikséw, w szczegbdlnosSci gdy opowiadajq oni o tym co chcieli w nich wyrazié.

W przypadku mojej wezedniejszej lektury danego komiksu, widze wtedy czy moje
wnioski na jego temat pokrywaja sie z tym co jego autor chciatl przekazac.

- Co sadzisz o tworczosci osdb wrzucajacych swoje prace w konkursie na
pasek komiksowy?
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Mam wielki szacunek dla tych, ktorzy swoje prace w postaci paskow przedstawiaja
innym. Niewazne czy kto$ wklada w to wiekszy wysilek niz inni, liczy sie to, ze swoim
zaangazowaniem udaje sie im do podobnych konkurséw (czy tez innych akcji)
wciagna¢ inne osoby. Musze sie przyznac, ze paski w konkursie sg niezwykle

zaskakujace, odwazne, cho¢ bywa tez, ze niektorych nie rozumiem. :)

- Czy tworzysz cos$ rysunkowego? Masz swoja strone?

Czy tworze co$ komiksowego? Mam jakie$ rysunki? W chwili obecnej juz nie. Mialem
troche swoich zamystow (najczeSciej w postaci scenariuszy rozpisanych na
poszczego6lnych panelach), ale to bylo jeszcze jak bylem w liceum. W chwili obecnej
juz nic takiego nie robie (a stare gdzie$ juz dawno przepadly). Nie mam swojej strony,
gdyz nie mam za duzo czasu, a wiem ze gdybym takowa posiadat staralbym sie jej jak

najwiecej tego czasu poswiecic, na co mnie w tej chwili nie stac.

- Dziekuje za wywiad.

Ja réwniez dziekuje za danie mi mozliwos$ci wypowiedzenia sie na temat czego$, bez

czego zycie (przynajmniej moje) bytoby znacznie nudniejsze.
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harek - wywiad o komiksach

- Kim jeste$?

Kiedy$ przeprowadzitem analize pt. 'dlaczego ja, tak naprawde, rysuje?'. Diagnoza
stwierdzala iz wszystko zaczelo sie we wezesnych latach szkolnych na zajeciach religii.
Razem z kilkoma kumplami prowadziliémy dodatkowe, tajne komplety. Zeszyty do
religii wypelnialy sie aniotkami, co istotne boskim stworzeniom zazwyczaj brakowalo
przynajmniej czesci ubioru ;) No tak rysowali$émy gole aniolki. Z tego co wiem przy
dalszym zamilowaniu do rysunkéw pozostaltem tylko ja. Przerodzilo sie to w
fascynacje komiksem.

Bedac osobnikiem urodzonym w p6znych latach '70 przeszedlem klasyczng, jak na
polskie warunki, droge poczatkujacego fana komikséw. Od "Tytusa', 'Kajka i Kokosza',
'Thorgala' przez wyszukiwanie w zatechlych piwnicach znajomych 'Zbikéw', 'Relaxow’
itp.

Po6zniej nastgpila era mojej fascynacji fantastyka, przez kilka lat bylem stalym
czytelnikiem 'Fantastyki' ('Nowej Fantastyki'). Ten okres, niejako nieodzownie,
roOwniez wiaze sie z komiksem. Ciaggle co$ tam rysowalem, czasem zdarzy! sie jakis

konkurs.

Baaardzo dlugo wydawalo mi sie Ze jestem fanem komiksu realistycznego.
Tymczasem zupelnie niespodziewanie dojrzalem do stylu b free cartoonowego.
Poczatkowo wigzalem tg zmiane ze ztym wplywem na mnie internetu i zjawisk takich
jak 'KaNaPKa'.

Prawda jest jednak zupelie inna w moim zyciu osobistym pojawily zupelnie inne
priorytety. No dobra... po prostu ogladam z synem kreskéwki i juz ;) Razem pekamy
ze Smiechu np. na 'Fineaszu i Ferbie' czy 'Kicku'. W ten o to sposob przeszliSmy do
poletka pozakomiksowego. Staram sie by¢ (dobrym) ojcem i troche mezem. Czasami

bywam grafikiem komputerowym.

- Czy mozesz powiedzie¢ cos o swoich dotychczasowych dokonaniach
komiksowych?
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Moje dokonania komisowe... nie ma tu az tak wiele do powiedzenia. Ze mnie to

bardziej milo$nik komiksu, ktoremu zdarzylo sie co$ tam skrobnac.

Niestety nie mam zdolnosci w kierunku scenariuszowym i to oprocz niedostatkow
czasowych moja glébwna bolaczka. Zazwyczaj powstawala jakas idea, zarys fabuly,
potem przechodzitlem do wstepnych projektow graficznych, a nastepnie... ...wszystko
umieralo. Po prostu wtedy zdawalem sobie sprawe, ze nie uciggne prowadzenie

opowiesci.

Niemniej jednak kilka drobnostek wykonatem. Chyba ze trzy razy bralem udzial w
konkursie MFK'a. Byt tez jakis§ konkurs paskowy w jednej z lokalnych gazet i o dziwo
praca zostala wyr6zniona. P6zniej nastapit okres mojego udzial (z r6zna
intensywnoscia) w KaNaPce. To miedzy innymi dzieki temu konkursowi chyba
pierwszy raz zostalem wydrukowany vide 'Lody' by Grochola i Szreniawski (dzieki!)

[sic!], a za raz potem drugi w antologii 'A gdyby Chopin zyl w naszych czasach'.

|LPIEC 2010
: =W JURY PROGRAMU:
-~ ,P0 PROSTU GRATI"

A. Hinc

Rysowanie = prozac. Te twory komiksowe to taki swoisty moj antydepresant.
Niewiele rzeczy mnie tak uspokaja. Troche zaluje, ze robie to zbyt rzadko

i nieregularnie.

...aaa ale za raz, za raz prawie bym zapomnial. Przeciez ja mam jedno powazne
dokonanie komiksowe. Tak naprawde to swoja zone podrywalem na komiks. Udalo
mi sie to przy pomocy, specjalnie dla niej rysowanej, krotkiej (chyba 5 odcinkow) serii

paskow. Serio! Musze je chyba odszukac.

- Jaki komiks chcialby$ stworzyé?

W tej chwili wydaje mi sie, ze dorostem do momentu aby powazniej zaangazowac sie
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w jakas$ regularna serie paskowa - zdecydowanie humorystyczna. Takie marzenie
kietkuje we mnie od dosy¢ dlugiego czasu ale chyba wlasnie teraz pojawiaja
odpowiednie warunki aby co$ z tego wyrosto. OczywiScie do tego zamiaru potrzebuje

scenarzysty.

- Czy ludzie w Twoim otoczeniu lubig komiksy?

Powiedzmy, ze staralem otacza¢ sie ludzmi, ktérzy lubig komisy... to zart oczywiscie.
Tak na serio to chyba nie spotkalem na swojej drodze zyciowej osobnikéw bardzo
negatywnie nastawionych do komiksoéw. Raczej wyglada to tak, ze s tacy ktorzy lubia
i czytaja, ale sg tez inni ktorzy maja stosunek zupekie obojetny. Takich absolutnych
przeciwnikéw komiksow to ja nie znam. Kilkukrotnie probowalem w swoim
srodowisku 'zaszczepia¢' komiks — podrzucatem, niejako przy okazji, jakie$
egzemplarze. Zawsze konczylo sie to na dwa sposoby. Albo trafialy na podatny grunt

i przyjmowaly sie bezdyskusyjnie albo nie bylo kompletnie zadnych efektéw. W tym
drugim wypadku nawet dalsze starania, thumaczenia czy inne nagabywania nic nie

wnosily. Ludzie rezygnowali bez podawania jakichkolwiek argumentow.

- Dlaczego komiksiarze nie maja czasu?

...wow to tylko komiksiarze go nie maja? Takie zycie, maszynka kreci sie coraz
szybciej i trudno nadazy¢. U mnie to chyba dochodzi jeszcze brak zorganizowania.

Mam w sobie mentalny balagan.

- Jak wygladaloby idealne panstwo?

Jak wiadomo idealéw nie ma. Sytuacja najbardziej zblizona do idealu powstaje wraz

z ograniczaniem panstwa jako instytucji. Juz dawno wyhodowalem w sobie anarchiste
;) Marzy mi sie tak wyidealizowane spoleczenstwo, ktore potrafito by funkcjonowac

i wspdlpracowaé na zasadzie zupelnej wolnosci i dobrowolno$ci. Niestety idealow nie

ma, wiec takiego spoleczenstwa rowniez ;)

- Czy angazujesz sie w sprawy publiczne?

Niestety ale nie jestem spotecznikiem. Do tego trzeba mie¢ dar, ktérego ja niestety nie
posiadam. Po za tym sam jestem raczej zbytnim introwertykiem aby sie jako$ mocniej
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odslaniaé.

- Co sadzisz o komiksie "Poznajcie Bohumilka"? Czy dalbys$ sie wciagnaé

w rysowanie kontynuacji?

Specyfika internetu jako medium sprawia iz naprawde trzeba sie postarac¢ aby znalez¢
to czego akurat oczekujemy, przyda sie do tego duuuze sito. Miedzy innymi to
spowodowalo, ze wczesniej nie czytalem ,,Bohumilkowych” paskow, a szkoda. Wlasnie
nadrobilem swoje braki i jestem $wiezo po lekturze wszystkich. Komiks trzyma
poziom zar6wno w warstwie tekstowej jak i graficznej. Czué, ze autorzy stworzyli

zgrany duet.

Czy dam sie wciggnaé? W zasadzie to juz pracuje nad kontynuacja. Wchodzenie w co$
co robit juz kto$ inny jest nie tylko ciekawym do$wiadczeniem ale i wyzwaniem. Moze

to da¢ bardzo interesujace efekty. Bede probowal przemyci¢ co$ od siebie.

Nie bede udawat wielkiego milo$nika, a tym bardziej znawcy poezji ale zdecydowanie
jestem otwarty. Wcze$niej probowatem weiggna¢ ludzi z mojego otoczenia w pisanie
scenariuszy. Tak sie skladalo, ze weze$niejsza tworczosé kazdej z tych osob,
przynajmniej, gdzie$ zahaczala o poezje.

- Dziekuje za wywiad.

Dzieki, dzieki. Interesujacy pomyst z tymi wywiadami. Powstaje ciekawa analiza
srodowiska wokot KaNaPKowego.
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graves - wywiad o komiksach

- Jak to jest mie¢ wladze?

»,Duza wladza, to duza odpowiedzialno$¢”, parafrazujac znany komiks amerykanski -
a powaznieto skad mam to wiedzie¢? Czy mozliwo$¢ kasowania postow lub ich
modyfikacji - to naprawde taka duza wladza? Przez ostatnie 6 lat mam na forum
Gildii uprawnienia administratora i przez ten czas bardzo wielu osobom
proponowatem udzial w tej ,wladzy”. Wiekszos¢ predzej czy pézniej rezygnowala. Bo
to wcale nie jest zabawne. Od moderatora wymaga sie nieco wiecej niz od zwyklego
uzytkownika. Nie wypada juz ,pajacowac” i ,spamowac”. Na dluzsza mete to nieco
nudne zajecie. A jesli jeszcze trafi sie atak botoow lub naprawde ,upierdliwych”
uzytkownikoéw - moze to by¢ nawet ciezka haréwka - raczej niewynagradzana.
Najtrudniej jest zachowa¢ zloty Srodek - nie moze by¢ zbyt sterylnie, bo wtedy forum
umiera. Trzeba da¢ czasami troche ,luzu”, jednak w odpowiednim momencie
wkroczy¢ i poprzycinaé wszystkie ktotnie i spamowanie. Takze, jest to trudne i raczej
niewdzieczne zajecie. Sam nie wiem dlaczego zajmuje sie tym juz tyle lat (w sumie 8 -

najpierw na forum Wraka, pdzniej Gildii i Waka. Teraz juz pozostala tylko Gildia...
- Pisujesz recenzje. Lubisz to?

Uwazam, ze kompletnie nie potrafie pisaé. Z zazdro$cia nieraz czytam recenzje pisane
przez kolegow z KZ lub innych zin6w-portali. Skoniczylem uczelnie czysto techniczne
i nigdy nie interesowalo mnie pisanie. Przez 7 lat skladania KZ mialem mozliwo$é
zamieszczaé rOwniez swoje teksty (oczywiScie przechodzily korekte i ocene redaktora
naczelnego), ale mysle, ze ze wzgledu na moj wklad pracy w powstanie pisma jakie by
nie byly to by je zamieszczono [hi hi]. Pisanie to byta mila odmiana po haréwce jaka
bylo sktadanie tej ,,gazety”. Poza tym pozwalala mi podzielié sie z innymi moja pasja.
Przez wiekszo$¢ czasu staralem sie, aby to nie byly zwykle recenzje (poniewaz
uwazam, ze nie umiem ich pisac¢) - wymyslalem swoje wlasne cykle artykulow (takie
jak ,Prehistoria” lub ,Z kadru...”). Chcialem w ten sposob podzieli¢ sie z innymi tym
co kochalem. Moze nawet moje ,,wypociny” przyczynily sie w jakim$ znikomym
stopniu do ponownego zainteresowania tworcami z ery ,,Swiata Mlodych”. Lubie tak
o tym myslec. Nie bylo to jednak tak, ze siadalem i raz dwa machnalem artykul.
Zawsze najpierw poswiecalem kilka tygodni na znalezienie w sieci wszystkich

ciekawostek, ktore wigzaly sie z tym o czym pisalem. W przypadku opisywania
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,Highlandera” — obejrzalem w czasie pisania wszystkie odcinki serialu i wszystkie
filmy oraz przeczytalem komiksy opisane w tym dhugim tekscie (wiekszo$¢ w
oryginale). Jest to chyba najbardziej kompletny tekst na ten temat jaki mozna znalez¢
w ,necie” po polsku. Zajal mi kilka miesiecy — ale lubie takie wyzwania. Przez tydzien
przekopywalem Internet, aby w tekScie umie$cic linki do filméw i nagran z muzyka

z serialu lub filmu (szkoda, ze nie jest to wyréznione i naprawde stabo to wida¢

w czasie czytania tekstu — ale odkad przestalem sklada¢ KZ postanowilem, ze w zaden

sposéb nie bede sie wtracal do tego jak zlozone zostang moje teksty).

A recenzje? Pisze je prawie tylko jak otrzymam darmowy egzemplarz recenzencki —
w zamian wlaénie za recenzje. Kilka razy zdarzylo sie, ze napisalem, bo mi sie bardzo

spodobat komiks lub stwierdzilem, Ze mam co$ o nim istotnego do powiedzenia.

- Czy czytanie komiksow to czas pozytecznie spedzony?

Whbrew pozorom coraz mniej czytam komiksow. Jak bylem maly w kotko czytalem te
same, ktore posiadalem. Teraz mam ich ponad 3300 i bardzo rzadko wracam do
wecze$niej przeczytanych i coraz wiecej nowych nabytkow, trafia na kupke, ktéra czeka

na swoja kolejke ,,do przeczytania”. Na biezaco czytam chyba tylko ,Star Wars” :).

A wracajac do pytania — czytanie czegokolwiek, uwazam za zawsze ,,czas pozytecznie

spedzony”. Ksigzki, czy komiksy — to naprawde nie ma znaczenia.

- Jak powstaje KaZet?

Jak weze$niej napisalem przez 7 lat skladatem KZ (koniec 2003 - poczatek 2010) —
przez ten czas zlozytem 36 numeréw. Wspolpracowalem z 4 redaktorami naczelnymi.
Zawsze byla to bardzo mila wspolpraca. Wydaje mi sie, ze samo bycie redaktorem

w takiej gazecie internetowej jak KZ — nie daje pelnego wgladu do pracy pisma. Pisze
sie teksty, tak, aby zdazy¢ przed deadlinem i tyle. Przy skladaniu jest nieco inaczej.
Ma sie nie tylko wplyw na wyglad calosci (lacznie z grafika), ale rowniez na samo
wystawienie. Najciekawsze byly ostatnie dni — ciagly kontakt z rednaczem na gg.
Wielogodzinne rozmowy i ustalanie ostatnich szczeg6low do péznej nocy. Zawsze
oczekiwanie na ten ,ostatni tekst”... I wystawienie publiczne, a potem jeszcze przez
kilka godzin naprawianie bledow, ktére w calym tym pospiechu umknely uwadze
wszystkich... Z pozostala ekipa nie mialem kontaktu (lub raczej sporadycznie), tylko
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rednacz. Tak bylo. Teraz jest zupelnie inaczej. Mamy wlasne forum na Gildii (ukryte
przed niepozadanym wzrokiem ;) ). Sporo rozmawiamy, dzielimy sie pomystami

i wymys$lamy wspoélnie nowe tematy.

- Jak oceniasz poziom paské6w komiksowych zamieszczanych w KaNaPce?

Trudne pytanie. Bywaja ciekawe i zaskakujace, jednak czeS¢ mnie rozczarowuje.
Dlatego ich nie oceniam. Bylem moderatorem na Wraku, kiedy ten konkurs powstatl.
Pomagalem przy jego tworzeniu. To byly ciekawe czasy. P6zniej jak forum Wrakowe
,wcielo” postaralem sie zrobié wszystko co mozna, aby trafil na Gildie... Od tego czasu
przeszedl spore przemiany. Najwazniejsze jednak, ze nadal istnieje, ze ciagle sq osoby,

ktérym na nim zalezy i ktore traca swoj czas, aby calkiem nie umarl.

- Czy mozesz powiedzie¢ cos o swojej tworczosci komiksowej?

To bylo dawno i nieprawda. Jak bylem maly i dorastalem — caly wolny czas spedzalem
na rysowaniu. Chcialem i$¢ do szkoly plastycznej, potem na studia... Wyszlo inaczej.
Jak konczylem Politechnike — to jeszcze sporo rysowalem, ale jak zaczalem studiowaé
Informatyke — skonczylo sie. Tak jakbym nagle zaczat wiecej mysleé¢ druga potkula

i zdolno$ci techniczne oraz roztrzasanie softwarowych probleméw (pisanie
programéw) przejeto gore nad artystycznym mysleniem :) W kazdym razie teraz juz
nie rysuje, nie potrafie. Namalowalem kilka lat temu obraz olejny (catkiem maly

i kiczowaty), i to wszystko na co mnie jeszcze stac :)

- Dziekuje za wywiad.

Nie ma za co. Mam nadzieje, ze nie zanudzilem - tych, ktérzy zechcieli to przeczytac.

»,Do przeczytania” na Forum Gildii lub w KZ.
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