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Wstep

Celem tej antologii jest =zachecenie do pisania
metapoezjli oraz do jej wykonywania. Nie nalezy tego
zbioru traktowa¢ zatem jako czegos$ podsumowujgacego
twoérczosé metapoetycka, ale Jjako inspiracje do
witasnych dziatan.

Staratem sie przepisywad¢ dokitadnie teksty zgtoszone
na kartkach. Je$li gdzie$ np. niekonsekwentnie sa
zastosowane znaki przestankowe albo nawet pojawiajag
sie btedy gramatyczne, to niech Cie to nie
zniecheci. Wolalem nie ingerowa¢ w zgloszone tresci.
Kilkanascie =zgiloszen zostaio odrzuconych, nie =ze
ztej woli, tylko z powodu checi zachowania spdjnosdci
antologii.

Nie udalo sie otrzyma¢ wstepnie obiecanego wsparcia
(ani W zakresie publikacji, ani W zakresie
zorganizowania warsztatdéw). Swoiste miniwarsztaty
zorganizowatem w trakcie prowadzenia zajeé na temat
kierownictwa (metapoezja rozumiana tak jak przyjeto
w ramach tego projektu to w koncu pewien rodzaj
kierowania), stad pojawito sie kilka zgtoszen
anonimowych.

Bardzo dziekuje wszystkim wuczestnikom =za udziatl
w antologii, a odbiorcéw zachecam do tworzenia
i promowania metapoezji (ciekawe, czy znajdzie sie
ktos, kto zrobi challenge wykonania wszystkich
metawierszy z tej antologii).



Barbara S.

WEZ ROZOWY DEUGOPIS,
NAPISZ MI O MI%OSCI ALE BEZ ,M”



Anonim #1

Zaczynaj kazde zdanie stowem na litere ,D”, i koncz
kazde zdanie sitowami ,bo tak jest fajnie”.



Anonim #2

Po16z kartke papieru na poditodze, obtoconymi butami
réb na niej $lady w dynamiczny sposdb.



S N

Giupi tytut.

Fajna metafora.
Troche przeklenstw.
Co$ o Allahu.

Emilian Semczak



Anonim #3

. WeZz ksiazke otwdrz na 17 stronie i czytaj same
samogtoski oraz nagraj to przez dyktafon.

. Narysuj 100 kétek na kartce

. Zastaniaj 1 odstaniaj rolety przez 2 minuty
i ten dZwiek na dyktafon.



Justyna Sobolewska

40 dkg maki 20 cukru kostka masta, dwa zdéttka jedno
jajko - zagnies$¢ i do loddwki i po pdt godz na
blache ze $liwkami piec ok 20 min nal80 stopni.
Zawsze wychodzi:)



Amanda Earl

uruchom skanowanie antywirusowe ptakdw, drzew,
rzek

usun wirus

umies$¢ stowo pierwsze obok stowa drugiego
umies$¢ stowo trzecie obok sitowa drugiego
spitucz

powtdrz



Nico Vassilakis

Sekwencja statych energetycznych:

a) Wytadowanie siowa jest w koncu réwne energii
zawartej] w jego literach

b) Teraz uidéz te same litery krzywo, umies$é je na
stronie, niech litery dotykaja innych liter
w nietypowy sposdb - energia jest taka sama

c) Nastepnie przetnij litery na pdét i uzyj ich
elementdédw wizualnych jako dostepnego materiatu do
skonstruowania lub skomponowania nowego wiersza
wizualnego - energia pozostaje
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Anonim #4

zapisuj wersy tak, by zaczynaty sie z prawej
strony

wez zasuszony kwiat, przyklej do kartki i wokdi
niego zapisz wiersz dotyczacy natury

napisz wiersz, w ktdérym zamienisz kolejnosé
sylab w kazdym wyrazie

odrysuj swoja dton na kartce i w tym konturze
napisz wiersz

napisz wiersz bez uzywania czasownikdéw

wylej na kartke troche soku pomidorowego
i napisz wiersz o pomidorach
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Nie martw sie. Zostan poeta.
Zacznij pisac¢. Cokolwiek.

co chcesz, pisz duzo,
bez sensu, pisz z sensem

Pisz
Pisz
Pisz
Pisz
Pisz

o
o
o

Napisz

wszystkim, pisz o niczym.
zyciu, pisz o Smierci.
sobie, pisz o innych.
wszystko.
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Anonim #5



Napisz litera ,c” na cala kartke.
Narysuj sitonhce i w $rodku swoje imie.

Dodaj wiek swoich rodzicdw i zapisz go
w kwadracie.

Wylej farby na kartke i rozmaz je.
Skseruj 100 kartek z odciskiem dioni.
Nagraj powiew wiatru.

Wydrukuj 10 kartek z napisem szkoia.
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Anonim #6



Anonim #7

Opisz to, co widzisz przed Toba uzywajac samych
przymiotnikéw.

Wymien 10 tytuldéw filmdéw zastepujac dowolny
wyraz siowem ,kot”.

Stwbérz obraz stohca za pomoca sitowa ,stonce”.
Opisz dowolng osobe za pomoca rzeczownikodw.

Stwdérz dziatanie matematyczne dodajac do siebie
wielokrotnoséci cyfry 7.

Napisz zdanie o tym co dzisiaj jadites$ nie
odrywajac diugopisu od kartki.
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Wez do reki pedzelek.

Wybierz barwy farb, ktdre
odpowiadaja twojemu aktualnemu
nastrojowi. Pierwsze wyrazy

w wersach maluj w jednym
odcieniu a pozostate kolorowo.
Wszystkie sitowa, ktdére zajmuja
pierwsze miejsca w wersach,
potacz w jedno zdanie, czytajac

pionowo. Zapisz je pod wierszem.

Nastepnie na napisany wiersz
rozlej farbe i zapisz widoczne
siowa w formie nowego wiersza.
Teraz jestes ARTYSTA!
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Anonim #8



Aleksandra Kostrzewska

Napisz dziesie¢ wyrazdw na ta samg litere,

ale musza by¢ z innej kategorii.

Po czym wykre$l z nich litere ,a”.

Na koniec opisz dzwiek, ktdéry aktualnie siyszysz.
Wszystko to wklej w laurke i rozdaj sasiadom.

WeZ najblizej Ciebie lezace trzy ksiazki i zapisz
wybrane zdania ze strony 67.

Potlacz swoje ulubione piosenki tak, aby wyszia
smutna badZz S$mieszna historia.
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Recepta

duzo czytac
duzo pisad
nie smarowac
spacerowac

i odsiewacd

tuski wysypac

i naparzac

w razie potrzeby rymowac

stosowa¢ wewnetrznie z umiarem
i naturalnie

nic na cito

i oto to ot co
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Witold Szwedkowski



Robert Szczerbowski

stowo. siowo: sitowo. to. miliony zdan ze zdania.
jesli jezyk, to tekst, twdrca sitdédw. coraz wiece]
ptaszczyzny pod literami. tak sitowo stowem ruszyio i
zyznym stowem sie toczy. (porusza sie przez nadmiar
s1béw.) pisz sie, bo jest o czym pisac¢. zobacz:
wszystko. w pierwszej obsesji - nie robi¢ co
zrobione. [...] wszystko catkiem dowolne w karbach
Scistego systemu. [...] powtarzanie + zmiana, ani
razu nowe. [...] czerpa¢ istote do dna. ja w
przypisie. [...] z kazdym stowem ubywa stéw i
wszystkie sa wszystko warte. [...] wzdr nie
istnieje; bez wzoru robi sie wzdr.
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Marcin Gnyp

Sktadniki:

kartka papieru
dyktafon

dtugopis

0,5 Jacka Danielsa
Coca-cola

Wena twércza

Sposdéb wykonania:

Upij sie Jackiem Danielsem, wiacz dyktafon, wyrzué
wszystko co ci lezy na sercu. Nastepnego dnia
przetiumacz swoja mowe alkoholowa na jezyk
zrozumialy dla przecietnego i1 spisz tekst na kartce,
albo nie. Badz artysta alternatywnym. W dzisiejszych
czasach to bardzo modne. Gratulacje. Zostate$ poeta
alkoholikiem niezrozumianym w dzisiejszych czasach,
ale za 100 lat wszystkie dzieci beda przeklinac
twoje imie piszac interpretacje wierszy.
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Dominika J.

1. Pamietaj aby mie¢ oidéwek badZz diugopis.

Zaopatrz sie w kartke.

3. Zastandéw sie nad tym co czujesz w danym
momencie.

4. Wyobraz sobie, ze znajdujesz sie w ulubionym

miejscu z ulubiona kawa.

WezZz do reki pisak.

Przelej swoje uczucia na kartke.

Przeczytaj to, co napisates.

Zastandéw sie czy jest to zgodne z Tobg, Twoimi

uczuciami.

9. Wprowadz niezbedne poprawki (zawsze takie beda,
nic nigdy nie jest idealne).

10.W ramke opraw i1 powie$ nad 1té6zkiem.

11.Ciesz sie z tego co udato Ci sie dokonac¢.

12.Koniec :)

N

o ~J oy U1
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Piotr Szreniawski

kest czanyenajacy sie
(literéowki kontynuowaé¢ w kolejnych podobnych
linijkach)

sprzet powotat nie Ciebie, lecz agoag

(w kolejnych linijkach wpisywad¢ zamiast agoag inne
stowa, moze by¢ wiece] sidéw, ale wczedniejsze siowa
w linijkach takie same)

niedawon

(pisz wiersze jednosiowneskiadajacesie z kilku sitéw
i uktadajace sie w co$ podobnego do istniejacego
sitowa)

napisz krwig wiersz skltadajacy sie tylko z powtdrzen
wybranego znaku interpunkcyjnego

zastosu] font bezznaczeniowy, uzywaj klawiatury
komputera jak pianina.

generuj sekwencje znakdw 1 zapeiniaj nimi caie
kartki. moga powstawa¢ figury geometryczne. mozesz
robi¢ z tego poezje dzwiekowq.
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Anonim #9

Napisz wiersz, w ktédrym kazde sitowo zaczyna sie od
tej samej litery.

Napisz wiersz, w ktdédrym kazde sitowo bedzie zaczynatlo
sie od litery konhczacej poprzedni wyraz, a =zacznij
od stowa na litere ,M”.

Napisz wiersz, w ktdérym co drugie siowo Dbedzie
stowem ,kotek”.

Napisz wiersz na dowolny temat, a nastepnie wykresl
z niego wszystkie spdigioski.

Napisz wiersz, w ktérym opiszesz swdj dzisiejszy
dzien.

Narysuj duza litere ,A”, a nastepnie uzupeinij Jja ta
samg mniejsza samogtoska w rbéznych czcionkach.

Potnij gazete i u1déz z wycietych sidéw wiersz.

Napisz na duzej kartce napis ,SMIERC” i powie$ sobie
nad t6zkiem.

Stwérz bogata biografie nieistniejacej osoby.

Narysuj 16dke 1 napisz w Jjej wnetrzu wiersz
0 zaginionym rybaku.

Skopiuj dowolny tekst Z internetu W jezyku
angielskim, a nastepnie przetiumacz go w google
translator na jezyk polski i przeczytaj w ruchliwym
miejscu.

Przeczytaj w autobusie fragment ,Pana Tadeusza”.

Napisz na papierze pidrem jakas sentencije,
a nastepnie wylej na to szklanke wody.

Napisz wiersz nie przestrzegajac zasad ortografii.
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Piotr Kasperowicz

Uproszczony schemat myslowy na temat powstawania

wiersza

1. Wybrane czynniki stymulujace natchnienie poety:

1.
1.

1.
2.

.3.

Smiertelne tragedie we wnetrzu osierdzia
Nieziemskie pejzaze oraz niebianskie
istoty

Spacer wyztacana pszenica, posrebrzanym
zytem

Awangarda modernizmu znaczona
impresjonizmem

Dziesiata muza zmierzajaca do kina
Milczace zapas$ci w sobie liczone latami
Swietlnymi

Klasyczna muzyka duszy zasityszana na
techno party

Objecia Morfeusza, ktdéry za czesto sie
wierci

Sciste fakty naukowe gardzace zabobonami

2. Natchnienie po otwarciu trzeciego oka wprowadza
dwa pozostate w stan zadumy

3.

2.

1.

Gwaltowne rozwarcie trzeciego oka moze
powodowa¢ lekkie oszolomienie
Oszoilomienie predzej czy pdzniej prowadzi
do zadumy

Zaduma moze okresowo doznawad¢ ponownego
szoku

Szok powoduje wymowne przewracanie
oczami

Kazdy wynik zadumy i szoku bezwzglednie nalezy

zapisac
3.1.
3.2.
3.3.

Na papierze
Na komérce
Na laptopie
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4. W trakcie zapisywania wytwarzaja sie petle
my$slowe o rdznym natezeniu

4.1. Mata petla my$lowa, jako nastepstwo
nadmiaru przemy$len

4.1.1. Klincz neuronowo-procesorowy

4.1.2. Dezorientacja poety powodujaca
rozchwianie

4.2. Duza petla my$lowa

4.2.1 Czasowy chaos mys$li

4.2.2 Medytacja

4.2.3. Préba ponownej tacznosci z absolutem
(patrz punkt 2)

4.2.4. Przyjecie duzej ilosci ptynodw

4.2.5. Powrdét do rozchwiania

5. Nagte olsnienie, jako cudowny przeskok mys$li
5.1. Decyzja o oddaniu tekséw do druku
5.2. Slepy zautek wydawniczy

5.2.1. Nadmierna ekspozycja prowadzi do
eksplozji mbzgu
5.3. Bardzo diuga droga wydawnicza

.3.1. Wiele milowych krokdédw w tyi

.3.2. Zamaszyste kopniaki w zad

.3.3. Szybkie ciosy w pysk

[S2INE @,

5.4. Druk

6. Reszta jest milczeniem
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David Nadeau
PATASURREALISTYCZNE PERMUTACJE CESARZA

Pisanie Manifestu Patasurrealistycznego Jego
Krolewskiej Mosci Cesarza Swietego Cesarstwa
Faustrollinskiego wiaze sie =z dziatalnoscia, ktéra
w ramach warsztatdéw eksperymentalnych z twdrczosdciag
La Vertébre et le Rossignol zostata najpierw
zamanifestowana pod ©postacia ,gry =z definicjami
hybrydowymi” :

~Nalezy wybra¢ dwa stowa =ze stownika, a nastepnie
wymieszaé czesci ich definicji. W zaleznosci od
wybranych sidéw 1 stanu umysiu graczy, nowa definicja
bedzie kumulacja snébw =z obrazami lub fragmentem
filozoficznej lub politycznej nonszalancji. W kazdym
razie ta definicja doprowadzi do analogii, ktoéore
zrujnuja Scistosé kategorii i pojec, ktére
utrudniaja naukowcom, autorom sitownikdéw”. (fragment
tekstu prezentujacego gre Hybrid Definitions,
opublikowanego na piycie CD festiwalu
zorganizowanego w 2007 roku przez Surrealist London
Action Group)

Proces ten rozprzestrzenit sie nastepnie na
sprzysiowia hybrydowe” Alexa Fatty i mnie,
opublikowane w siédmym  wydaniu czasopisma La
Conspiration Dépressionniste zajmujacego sie krytyka
spoteczng 1 satyra. Nastepnie w mojej twdrczosci
poetyckiej uogdlniono ja na dowolng forme
hybrydyzacji tekstu. Technika uzywana do napisania
Manifestu Cesarskiego to kolejna odmiana gry
definicji hybrydowych. Tekst skitada sie =ze zdan
zaczerpnietych z traktatu De Magia autorstwa
neopitagorejskiego filozofa Giordano Bruno, a takze
ze starego podrecznika psychiatrii i ksiagzek rdéznych
specjalistédw od symboliki 1 ezoteryzmu: Carl Gustav
Jung (Die Beziehungen zwischen dem Ich und dem
Unbewussten), René Guénon (Apercus sur
l'initiation), Fulcanelli (Le Mystere des
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Cathédrales), René Alleau (La science des symboles),
Mircea Eliade (Aspects du mythe), Antoine Faivre

(L'ésotérisme) i Luc Benoist (L'ésotérisme) .
Niektore stowa lub czesci tych zdan zostaty
zastapione fragmentami ~Notatek o my$1i
symbolicznej”, ktoére autor prowadzit przez
szesnadcie lat przed napisaniem tekstu. Nalezy

wyprobowaé wszystkie mozliwe permutacje, ktdre sg
dos¢ diugie, ale zachowane sa tylko najpiekniejsze
i zaskakujace zdania. Teksty maja taka strukture, :ze
zdania, w ktérych powtarzane sa te same formuly, sa
umieszczane w rbéznych akapitach.

Dzielo archeologii poetyckiej, z ktdérego wywodzi sie
Manifest Cesarski, 21aczy sie 2z poczuciem zawrotnej
erudycji jako takiej, ze W dziatalnosci
patafizycznej Jjest czasem udoskonalana do punktu
pseudonaukowego delirium. Okultystyczna historia
ludzkoéci jest traktowana jako materia prima zawiltej
hermetycznej afabulacji. Méwiac ogdlnie, symbol
Cesarza ucieleénia dwuznaczno$¢ Mocy, od pragnienia
sprawiedliwoéci po destrukcyjny egoizm. Podnosi
takze kwestie mniej lub bardziej antagonistycznych
relacji miedzy wiadza duchowa a wtadzg doczesna,
przypominajacych wojne przeciw Gwelfom (nalezaca do
»~Pradu stonecznego”, wediug archeologa Grasseta
d'Orceta w Matériaux Cryptographiques) do Gibelindéw
(prad ksiezycowy) we Wioszech i Niemczech XIV wieku.
Lusytanski mit o Pigtym Imperium Jjest czescia te]
symbolicznej konstelacji. Co wiecej, portugalska
mitologia narodowa ma niezrdé4wnany wpiyw na obecny
surrealizm i niekoherizm Rémi  Boyera, Rycerza
Palotyna Tyiu Swiata w naszym ,Protectorat de
Pataphysique Québecquoise”. Wynika to prawie
wytacznie z wplywu ezoterycznej poezji, ktdre]
autorem byl Fernando Pessoa; zobacz w zwiazku z tym
niektdédre prace moich towarzyszy z surrealistycznej
grupy Collective  Automatic Painting Amsterdam.
Imperium jest symbolem Swiata wewnetrznego,
a $cislej wszystkiego, co wzrok poety chwyta, aby
przemieni¢ sie w jego umysle.

26



Roman Bromboszcz
Pod ucho

import ddf.minim.*;
import ddf.minim.signals.*;

String [] textl =
loadStrings ("http://arsenal.art.pl");
String [] text2 =

loadStrings ("https://www.booking.com") ;

String [] text3 loadStrings ("http://linuxpl.com") ;
String [] textd4 = loadStrings ("http://wp.pl");
String [] textb loadStrings ("http://onet.pl");
String [] texto
loadStrings ("http://www.ggm.gda.pl") ;

String [] text7 = loadStrings ("http://db-pbc.pl");
String [] text8 = loadStrings ("http://wsnhid.pl");
String [] text9 = loadStrings ("http://swps.pl");
String [] textl0 =

loadStrings ("http://polityka.pl");

String [] textll = loadStrings ("http://wprost.pl");
String [] textl2 =

loadStrings ("http://dziennik.pl");

AudioOutput out;
SineWave sine0O1l;
SineWave sine02;
Minim minim;
PFont £f;

float y;

float vy2;

float d;

int index = 0;
float theta;

void setup () {
size (1050,850);
f = createFont ("Arial", 36, true);
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minim = new Minim(this);
out = minim.getLineOut (Minim.STEREO,512);
sine0l = new SineWave (400,1,44100);
sine02 = new SineWave (404,1,44100);
out.addSignal (sine01l) ;
out.addSignal (sine02) ;

}

void draw () {

background (random(15),33,120) ;

fill (random(255), random (255),0) ;

textFont (f) ;

textAlign (CENTER) ;

for (int i=0; 1i<10; i++) {
textSize (random (24, 82))
rotate (theta) ;
theta+=0.1;

’

}

y =y + 20;

if (y > 600){y=0;}
y2 = 600 - y;

if (y < 0){y=600;}
d=d+ 1;

if (d > 20000) {d=0;}
sinel0l.setFreq(0);
sine02.setFreq(0);

}

void keyReleased () {
minim.stop () ;

}

void keyPressed() {
if (keyCode == 49) {
for (int i=0; 1 < random(10); 1i++){
text (textl[i],10,v);
sinell.setFreqg(y*keyCode) ;
sine02.setFreqg(y2*keyCode) ;
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if (keyCode == 50) {

for (int i=0; 1 < random(10);
text (text2[i],10,v);
sinell.setFreq(y*keyCode) ;
sine02.setFreq(y2*keyCode) ;
}

if (keyCode == 51) {

for (int i=0; 1 < random(10);
text (text3[i],10,v);
sinel0l.setFreqg(y*keyCode) ;
sine02.setFreqg(y2*keyCode) ;
}

if (keyCode == 52) {

for (int 1=0; i < random(1l0);
text (textd [i],10,v);
sineOl.setFreq(y*keyCode) ;
sine02.setFreq(y2*keyCode) ;
}

if (keyCode == 53){

for (int i=0; 1 < random(10);
text (text5[1]1,10,v);
sinell.setFreq(y*keyCode) ;
sine02.setFreq(y2*keyCode) ;
}

if (keyCode == 54) {

for (int 1=0; i < random(1l0);
text (text6[i],10,v);
sine0l.setFreqg(y*keyCode) ;
sine02.setFreqg(y2*keyCode) ;
}
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if (keyCode == 55) {

for (int i=0; 1 < random(10);
text (text7[1i]1,10,v);
sineOl.setFreq(y*keyCode) ;
sinel2.setFreq(y2*keyCode) ;
}

if (keyCode == 56) {

for (int 1=0; i < random(1l0);
text (text8[i],10,v);
sineOl.setFreqg(y*keyCode) ;
sine02.setFreqg(y2*keyCode) ;
}

if (keyCode == 57) {

for (int 1=0; i < random(1l0);
text (text9[i],10,v);
sinell.setFreq(y*keyCode) ;
sine02.setFreq(y2*keyCode) ;
}

if (keyCode == 48) {

for (int i=0; 1 < random(10);
text (textl10[i],10,vy);
sinell.setFreqg(y*keyCode) ;
sine02.setFreq(y2*keyCode) ;
}

if (keyCode == 45) {

for (int 1=0; i < random(1l0);
text (textl11[i],10,vy2);
sinel0l.setFreqg(i*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}
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if (keyCode == 61) {

for (int i=0; 1 < random(10); 1i++){
text (text2[i],10,v);
sinel0l.setFreqg(i*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

if (keyCode == 81) {
for (int i=0; 1 < random(10); 1i++){
text (textl[i],10,v);
sinel0l.setFreqg(i*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

if (keyCode == 87) {

for (int i=0; 1 < random(10); 1i++){
text (text2[i],10,v);
sinell.setFreq(i*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

if (keyCode == 69) {

for (int i=0; 1 < random(10); 1i++){
text (text3[i],10,v);
sinel0l.setFreqg(i*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

if (keyCode == 82) {

for (int i=0; 1 < random(10); 1i++){
text (textd [i]1,10,v);
sinel0l.setFreqg(i*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}
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if (keyCode == 84) {

for (int i=0; 1 < random(10);
text (text5[1]1,10,v);
sinel0l.setFreqg(i*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

if (keyCode == 89) {

for (int 1=0; i < random(1l0);
text (text6[i],10,v);
sinel0l.setFreqg(i*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

if (keyCode == 85) {

for (int 1=0; i < random(1l0);
text (text7[1i]1,10,v);
sinell.setFreq(i*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

if (keyCode == 73){

for (int i=0; 1 < random(10);
text (text8[i],10,v);
sinel0l.setFreqg(i*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

if (keyCode == 79) {

for (int 1=0; i < random(1l0);
text (text9[i],10,v);
sinell.setFreq(i*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}
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i++) {

i++) {

i++) {

i++) {

i++) {



if (keyCode == 80) {

for (int i=0; 1 < random(10);
text (textl10[i],10,vy);
sineOl.setFreqg(i*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

if (keyCode == 91) {

for (int 1=0; i < random(1l0);
text (textl11[i],10,vy);
sinell.setFreq(i*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

if (keyCode == 93){
for (int i=0; 1 < random(10);
text (textl1l2[1i]1,10,v);
sinell.setFreq(i*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}
}
if (keyCode == 92){
for (int i=0; 1 < random(10);
text (textl[i],10,v);
sinelOl.setFreqg(i*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}
}
if (keyCode == 65) {
for (int 1=0; i < random(1l0);
text (textl1[i],10,v);
sinell.setFreq(i*y*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}
}
if (keyCode == 83) {
for (int i=0; 1 < random(10);
text (textl[i],10,v);
sinell.setFreqg(i*y*keyCode) ;
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i++) {

i++) {

i++) {

i++) {

i++) {

i++) {



sine02.setFreq(0);
}

}

if (keyCode == 68) {

for (int i=0; 1 < random(10);
text (textl1l[i],10,vy);
sinell.setFreq(i*y*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

}

if (keyCode == 70) {

for (int 1=0; i < random(1l0);
text (textl[i],10,v);
sinell.setFreqg(i*y*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

}

if (keyCode == 71) {

for (int 1=0; i < random(1l0);
text (textl1[i],10,v);
sinell.setFreq(i*y*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

}

if (keyCode == 72){

for (int i=0; 1 < random(10);
text (textl[i],10,v);
sinell.setFreqg(i*y*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

}

if (keyCode == 74) {

for (int 1=0; i < random(1l0);
text (textl1[i],10,v);
sinell.setFreq(i*y*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

}

if (keyCode == 75) {

for (int i=0; i1 < random(10);
text (textl[i],10,v);
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i++) {

i++) {

i++) {

i++) {

i++) {

i++) {



sinel0l.setFreqg(i*y*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

}

if (keyCode == 76) {

for (int 1=0; i < random(1l0);
text (textl1[i],10,v);
sinell.setFreq(i*y*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

}

if (keyCode == 59) {

for (int i=0; 1 < random(10);
text (textl[i],10,v);
sinell.setFreqg(i*y*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

}

if (keyCode == 222){

for (int 1=0; i < random(1l0);
text (textl1[i],10,v);
sinell.setFreq(i*y*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

}

if (keyCode == 90) {

for (int i=0; 1 < random(10);
text (textl[i],10,v);
sinel0l.setFreqg(d*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

}

if (keyCode == 88) {

for (int 1=0; i < random(1l0);
text (textl1l[i],10,vy);
sinell.setFreq(d*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

}

if (keyCode == 67) {

for (int i=0; 1 < random(10);
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i++) {

i++) {

i++) {

i++) {

i++) {

i++) {



text (textl[i],10,v);
sinell.setFreqg(d*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

}

if (keyCode == 86) {

for (int i=0; 1 < random(10); 1i++){
text (textl1[i],10,v);
sinell.setFreq(d*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

}

if (keyCode == 66) {

for (int i=0; 1 < random(10); 1i++){
text (textl[i],10,v);
sinel0l.setFreqg(d*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

}

if (keyCode == 78) {

for (int i=0; 1 < random(10); 1i++){
text (textl[i],10,v);
sinell.setFreq(d*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

}

if (keyCode == 77){

for (int i=0; 1 < random(10); 1i++){
text (textl[i],10,v);
sinel0l.setFreqg(d*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

}

if (keyCode == 44) {

for (int i=0; 1 < random(10); 1i++){
text (textl1[i],10,v);
sinell.setFreq(d*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

}

if (keyCode == 46) {
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for (int i=0; 1 < random(10);

text (textl[i],10,v);
sinel0l.setFreqg(d*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

}

if (keyCode == 47) {

for (int 1=0; i < random(1l0);

text (textl1[i],10,v);
sinell.setFreq(d*keyCode) ;
sine02.setFreq(0);
}

}

void stop () {

minim.stop () ;
super.stop () ;

37

i++) {

i++) {



